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Bezpecnost

Narodni predpisy

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prdbéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem. Tyto

bloky pFedstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje duleZité informace, které vdm pomohou lépe vyuZivat vas pocitacovy
systém.

FAAN

UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje potencialni poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak
se problému vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI oznaéuje riziko t&lesného zranéni a informuje vas, jak se problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech
je konkrétnf forma varovani stanovena regulacnimi organy.



Napajeni

A Monitor by mél byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni

ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spolecnost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou s tfetim (uzemnovacim) kolikem.

Tato zastrcka zapadne pouze do uzemnéné elektrické zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka
neumoznuje pripojeni tiizilové zastrcky, nechte elektrikare nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér k
bezpelnému uzemnéni pristroje. Neodstranujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

AOdpojte zafizeni béhem boufky nebo pokud nebude delsi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pred

poskozenim zplsobenym prepétim.
‘A Nepretézujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni mlze zplsobit pozar nebo elektricky Sok.

/I\Pro zajisténi spolehlivého provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné

konfigurované zasuvky oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, mize zpdsobit

zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny
vyrobcem nebo prodévany s timto produktem. Ridte se pokyny vyrobce'pfi instalaci produktu a pouZivejte montaznf
pFislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku premistujte opatrné.

A Nikdy nevkladejte zadny predmét do Stérbiny v krytu monitoru. MUze to poskodit obvodové soucastky a zpUsobit

pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

A Nepokladejte predni ¢ast produktu na podlahu.

APokud monitor montujete na sténu nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny

k sadé.

ST Nechte kolem monitoru dostate¢ny prostor, jak je zndzornéno nize. Jinak mlze byt cirkulace vzduchu

nedostatecnd, coz mize vést k prehfati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

ST Aby nedoslo k moznému poskozeni, napfiklad odloupnuti panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor

nenaklanél dold vice nez o -5 stupnl. Pokud bude prekrocen maximalni dhel ndklonu dold -5 stuprid, nebude
poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti ventilace kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
30cm

T T T T T T T T T T,/ T T T s T v mmmm====- |

1 I ! 1

1 ! 1

1 ! ] |

1 ! 1

1 : 1 .

: ' 4inch + A inch
4inch 1 1 10cm ¢~ 10cm
10cm ! | !

I‘-’ 4—>: 4—’:

1

I . |

: :<—> Ponechte okolo pfistroje :

1 é : alespon tento prostor - |

1 1

1 ! 1



Cisteni
Ef’!} Pravidelné Cistéte kryt mékkym hadfikem navih¢enym vodou.

PFi cisténi pouzivejte méekky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy,

I yw
nedovolte proniknuti kapaliny do pouzdra.
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E;!E PFed cisténim odpojte napajeci kabel od produktu.



Ostatni

/1 Pokud produkt vydava nezvykly zépach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastreku a kontaktujte

servisni stredisko.

SN Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou blokovany stolem nebo zavésem.
A NepouZivejte OLED monitor za podminek silnych vibraci nebo vysokych narazi béhem provozu.
/1N Nedrtte ani neskladejte monitor béhem provozu nebo prepravy.

A Nedoporucuje se pouzivat tento OLED produkt déle nez ¢tyrfi po sobé jdouci hodiny. Mze dojit k moznému
vypaleni obrazu (burn-in) po pfekroceni této doby pouzivani. Pro snizeni pravdépodobnosti vypaleni obrazu tento
produkt vyuziva nékolik technologii. Udrzbovy cyklus trva priblizné 10 minut. Podrobnosti naleznete v “oddilu Udrzba
displeje” section.



Instalace

Obsah baleni
Monitor
* * @ @
Quick Start Guide Warranty Card Base
© * * *
=
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Ne viechny signdlové kabely jsou dodavany pro viechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se obratte na mistniho
prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a podstavce

Pro instalaci nebo demontéz podstavce postupujte podle nize uvedenych kroku.

Instalace:

Demontaz:

% fé POZNAMKA: Design displeje se muZe liSit od zobrazenych ilustraci.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosazeni nejlepSiho zazitku z prohlizeni se doporucuje, aby uzivatel zajistil, Ze na obrazovce vidi celou svou tvar, a
poté upravil Uhel monitoru podle osobnich preferenci.

Drzte stojan, aby nedoslo k pfevraceni monitoru pfi zméné uhlu.
Monitor Ize nastavit nasledovné:

5723

-==

X g(; POZNAMKA:
Nedotykejte se OLED obrazovky pfi nastavovani Uhlu. Dotykani se OLED obrazovky mUze zpUsobit jeji poskozeni.

(D VAROVANI
Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén doll vice
nez o -5 stupnd.

Pfi nastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze réamecek.



Pripojeni monitoru

Pripojeni kabell na zadnfi strané monitoru a pocitace:

OO0

® ©®

1. USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream + nabijeni x1
USB3.2 Gen1 downstream x1

USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Sluchéatka

Napajeni

w N

© 0 N o Uk

PFipojte k pocitaci

Pevné pripojte napajeci kabel do zadnf ¢asti displeje.

Viypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pfipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané vaseho pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké elektrické zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

Pokud va3 monitor zobrazuje obraz, instalace je dokonc¢ena. Pokud obraz nezobrazuje, obratte se na ¢ast Reseni
problémd.

oA wN =

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocitac i OLED monitor pfed pFipojenim.



Montaz na sténu

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je k dispozici samostatné. Pfed zahajenim tohoto
postupu odpojte napajeni. Postupujte podle nasleduijicich krok:

1. Odstrante podstavec.

2. Postupujte podle pokyn( vyrobce k sestaveni ramene pro montaz na sténu.

3. Umistéte rameno pro montaz na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

4. VloZte Ctyri Srouby do otvord a pevné je utdhnéte.

5. Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské pfiru¢ce dodané s volitelnym
ramenem pro montaz na sténu.

i A\
oo
s g
€
.E Q j ,Ioc
S CAMING
=4 M4
2 =2
Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(10+X)mm (X=tloustka nasténného drzaku)
M=4.0Max
o
(2]
0
o
©
M
[a]
Dk=8.0

% jxi Poznamka: Otvory pro Srouby VESA montaZe nejsou dostupné u viech modeld, proto prosim ovéfte u
prodejce nebo oficialniho oddéleni AOC. Pro instalaci na sténu vZdy kontaktujte vyrobce.

N4 ¢ ‘

<5° ‘ - >5

| ——

\ J

* Design displeje se mUze lisit od zobrazeného.

(MWAROVANT:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napriklad odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén dold vice
nez o -5 stupnd.
2. PFinastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible

1. Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible funguje s DisplayPort

2. Abyste si mohli zazit perfektni hrani s G-SYNC, musite zakoupit samostatnou grafickou kartu NVIDIA, ktera
podporuje technologii G-SYNC.

PoZadavky G-sync na systém

Stolni pocitac¢ pfipojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafickeé karty: Funkce G-SYNC vyzaduji grafickou kartu NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST
nebo vyssi.

Ovladac: R340.52 nebo novejsi

Operacni systém:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Pozadavky na systém: Musi byt podporovano rozhrani DisplayPort 1.2 grafické karty.

Notebook pfipojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafickeé karty: Grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU nebo vyssi
Ovladac: R340.52 nebo vyssi

Operacni systém:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Pozadavky na systém: Musi byt podporovano ovladani rozhrani DisplayPort 1.2 pfimo z grafické karty.

Dalsi informace o technologii NVIDIA G-Sync najdete na webu: https://www.nvidia.com/en-us/support

n



Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej také ovéfit na www.AMD.com.

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mdze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o
kompatibilité vaSeho zafizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pro funkci HDR vyberte
moznost ,VYP" v pfipadé, ze nepotrebujete automatickou aktivaci.

Poznamka:

Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specidlni nastaveni ve verzich WIN10 nizsich nez V1703.

Ve verzi WIN10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.

RozliSeni 3840x2160@50Hz/60Hz je doporuceno pouze pro Blu-ray prehravace, Xbox a PlayStation.

Nastaveni displeje:

RozliSeni displeje je nastaveno na 2560*1440 a HDR je pfednastaveno na ZAPNUTO.

Po vstupu do aplikace Ize nejlepsi HDR efekt dosahnout pfi zméné rozliseni na 2560*1440 (pokud je k dispozici).

T o A~ wWwN -

T T————
[ T ke S

256019490
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Uprava

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Herni reZzim

3 Ovladaci bod

4 Menu/Enter

5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajenf pro zapnuti monitoru.

Ovladaci bod

Pokud nenf zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Ovlddaci bod pro zobrazeni/skryti Ovladaciho bodu.

Herni reZim

Pokud nenf zobrazeno OSD, stisknéte “\/" tlacitko pro otevfeni funkce Herni rezim, poté stisknéte “\/" nebo “A” tlacitko
pro vybér Herniho rezimu (Standardni, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 nebo Gamer 3) podle typu hry.

Zdroj/Vystup

Kdyz je OSD zavrené, stisknuti tlacitka Source/Exit aktivuje funkci rychlé volby zdroje.
Kdyz je OSD menu aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi OSD menu).

14



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim klavesam.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Stisknéte (1] tla¢itko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte \ynebo pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte [Ill] tlacftko
MENU / OK pro jeji aktivaci, stisknétexynebo pro navigaci v podmenu funkci. Jakmile je pozadovana funkce v
podmenu zvyraznéna, stisknéte (Ill] tlacitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknétens neboa pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ 4 / €] pro ukonceni. Pokud chcete upravit
jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4). Funkce zamku OSD: Pro zablokovani OSD stisknéte a podrzte () tlacitko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté
stisknéte (1) tla¢itko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte (Ill] tla¢itko MENU,
zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte () tla¢itko napéjenf pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozku ,Vybér vstupu” nelze upravit.
2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni nebo G-SYNC/Adaptive-Sync, polozka ,Pomér obrazu"” je neplatna.

15



Nastaveni hry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings

Adaptive-Sync

Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

Information

Frame Counter

Standard ZlepSuije citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
£ps Pro hrani her FPS (First Person Shooter). ZlepSuje Uroven cerné v
tmavém rezimu.
RTS Pro hrani her RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.
Herni resim Zavodni Pro hram zavodnich her poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou
saturaci barev.
Hrac 1 UZivatelska nastaveni byla ulozena jako Hrac 1.
Hrac 2 UZivatelska nastaveni byla uloZena jako Hrac 2.
Hrac 3 UZivatelska nastaveni byla ulozena jako Hrac 3.
Vychozi hodnota Rizenf stinl je 0, poté mUze koncovy uzivatel upravit
X hodnotu od 0 do 20 pro jasnéjsi obraz.
Rizeni stinu 0~20

Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasné viditelné, upravte
hodnotu od 0 do 20 pro lepsi obraz.

Nizka vstupnf

Vypnuto / Zapnuto

Vypnéte vyrovnavaci pamét snimk{ pro snizenf vstupni prodlevy.

prodleva

Herni barva 0-20 gisrr; barva umoZznuje nastaveni saturace v rozsahu 0-20 pro lep5i
Zakazat nebo povolit G-SYNC/Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Vypnuto / Zapnuto Upozornéni na béh G—SYI\OIG/AdaE)tive—/Sync: PFi/povoIenifurjkce
G-SYNC/Adaptive-Sync muze v nékterych hernich prostredich
dochazet k blikan.

Funkce ,Dial Point” umistuje zamérovaci indikator do stfedu
P Vypnuto / Zapnuto / L vo v T .
Ovladaci bod Dvnamické obrazovky, aby pomohla hracdm presné a precizné mifit pfi hrani her
Y typu First Person Shooter (FPS).
Puskohled Vypnuto/1,0/1,5/2,0 | LokdInf pfiblizeni usnadfiuje zaméFovani pfi stfelbé.
Vypnuto / Pravy horni /
Pocitadlo y . . . . . .
snimkel Pravy dolni/ Levy horni | Zobrazi frekvenciV v zvoleném rohu.
/ Levy dolni
Viyberte typ pfipojeného zafizeni.
HDMIT Konzole/DVD PFi pouziti HDMI1 pro pfipojeni herni konzole nebo DVD prehravace

/PC

nastavte HDMI1 na herni konzoli/DVD.

16




Viyberte typ pfipojeného zafizeni.
HDMI2 7;220|G/DVD PFi pouziti HDMI2 pro pripojeni herni konzole nebo DVD prehravace
nastavte HDMI2 na hernf konzoli/DVD.
Poznamka:

1). Pokud je v &asti ,Obraz” povolen ,HDR rezim” nebo ,HDR", nelze upravovat polozky ,Rizeni stinG" a ,Barva hry".

2). Pokud je v ¢asti ,Obraz” nastaven ,Barevny prostor” na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky JRizenf stinc”
a ,Barva hry".

17



Obraz

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Brightness
Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

OLED Setting Gamma

Settings Eco Adjustment

U Color Temp.

OSD Setup

Information

Jas 0-100 Nastaveni podsvicent.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Zvyra/znem Vypnuto / Uroveri 1 / Zvy/rgznem /deta||u‘ na obrazgvge v tmavych nebo"svvgtl)//cvh oblast_ech
tmavych g . ’ . za UcCelem Upravy jasu ve svetlych oblastech a zajisténi, ze nedojde k
. Uroven 2 / Uroven 3 Y .

oblasti presycent.
Gama 18/20/22/24/26 Nastaveni gamy.

Standard Standardni rezim.

Text Textovy rezim.

Internet Internetovy rezim.
Ekologmk/e Hra Hernf rezim.
nastaven

Film Rezim filmu.

Sport ReZim sportu.

Ctenf ReZim cten.

Tepla Tepla teplota barev.

Normalni Normalni teplota barev.
Teplota barev

Studena Studena teplota barev.

Uzivatel Obnovit teplotu barev.
Cervend 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Modry zisk z digitélniho registru.

18



Vypnuto
DisplayHDR
HDR Peak Nastavte HDR profil podle vasich poZadavkl na pouZit.
HDR Poznamka:
HDR obraz Pfi detekci HDR se zobrazi moznost HDR pro Upravu.
HDR film
HDR hra
Vypnuto
Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, coz simuluje zobrazeni
HDR obraz HDR efektu.
HDR rezim Poznamka:
HDR film Pokud neni detekovano HDR, zobrazi se moznost HDR rezimu pro
dpravu.
HDR hra
Nativni panel Standardni barevny prostor panelu.
Barevny sRGB Barevny prostor sRGB.
prostor
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Vypnuto
Multimédia
Rezim Internet SniZzuje modré svétlo Fizenim barevné teploty.
LowBlue
Kancelar
Cteni
Plny / Pomér stran / 1:1
/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4)/19"W (16:10) /
Pomér obrazu | 21,5"W (16:9) / Vyberte pomér obrazu pro disple;j.
22"W (16:10) /
23"'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)

Poznamka:

1). KdyZ je povolen ,HDR rezim”, polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Barevna teplota”,
,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue" nelze upravovat.

2). Kdyz je povolen ,HDR", polozky ,Jas", ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Barevna teplota”,
,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue" nelze upravovat.

3). Pokud je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3" nelze upravovat polozky ,Kontrast’, ,Dark Boost”,
,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Barevna teplota”, ,HDR rezim" a ,LowBlue rezim”.

4). Pokud je ,Eco Adjustment” nastaven na Ctenl, nelze upravovat ,Kontrast”, ,Barevnou teplotu*, ,Barevny prostor” a
,LowBlue rezim"”.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

REFRESH RATE

60 HZ

NoGC

GAMING

GAMING MODE

Standard

PIP/PBP Mode
Main Source

Sub Source

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

OLED Setting Audio

Settings Size

Audio Position

OSD Setup Swap

Information

Rezim PIP/PBP Vypnuto / PIP / PBP Zakazat nebo povolit rezim PIP nebo PBP.

Hlavni zdroj Vyberte hlavni zdroj obrazovky.

Vedlejsi zdroj Viyberte vedlejsi zdroj obrazovky.

Hlavni zdroj
Zvuk Vlyberte nastaveni zvuku.
Vedlejsi zdroj

Velikost Mald / Stredni / Velka Vyberte velikost obrazovky.
Pravy horni roh
Pravy dolni roh

Pozice Nastavte umisténi obrazovky.
Leva horni
Leva dolnf
Zapnuto: Vymeénit

Vymeénit Vyménte zdroj obrazovky.

Vypnuto: Zadna akce
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Poznamka:

1). Pokud je v sekci ,Obraz” polozka ,HDR" nastavena na jiny stav nez vypnuto, nelze upravovat zadné polozky v sekci

,PIP/PBP".
2) Pokud je PBP/PIP povoleno, kompatibilita vstupnich zdroji hlavni a vedlejsi obrazovky je uvedena v nasledujici
tabulce:
Hlavni zdroj
PBP/PIP
HDMN HDMI2 DP
HDMI V V V
Vedlejsi zdroj HDMI2 \ \Y \Y
DP V V V
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Nastaveni OLED

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 90 DP

Pixel Orbiting
Auto Warning
Pixel Refresh
Screen Saver
Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

Pixelové posouvani

Vypnuto / Slabé / Stfednf /
Silné

Funkce posouvani mirné posune zobrazovany obraz
na Urovni pixell jednou za sekundu, aby se zabranilo
vypaleni obrazu.

Tato funkce je ve vychozim nastavenf ,Zapnuto (Slabé)”,
pficemz ,Slabé” posouva nejméng, ,Silné" posouva
nejvice a ,Vypnuto” zakaze pohyb a zvySuje riziko
vypaleni obrazu. Toto Ize nastavit v OSD menu.

Automatické varovani

Zapnuto / Vypnuto

Povolit / Zakazat funkci ,Obnova pixel(” - Automatické
varovani.

Monitor automaticky zobrazi ,Automatické varovani”
kazdé 4 hodiny kumulativniho pouzivani, aby uZivatele
upozornil na spusténi procesu ,Obnova pixeld”.
Vyberte ,Vypnuto" pro zastaveni Automatického
varovani pro ,Obnovu pixell”. Nicméné pokud nebude
dodrzen doporuceny cas pro spusténi ,Obnovy pixel(”,
mUze to zvysit riziko vypaleni obrazu na displeji.
Postupuite prosim opatrné.

Obnova pixell

Zapnuto / Vypnuto

Tato funkce pomaha eliminovat vypaleni obrazu.

Po spusténi vyberte v menu moznost ,Ano”. Displej
vypne obrazovku a spusti tdrzbovy cyklus. Indikator
napajeni bude béhem béhu cyklu blikat bile (1 sekunda
zapnuto / 1 sekunda vypnuto), pfiblizné 10 minut. Po
ukonceni cyklu indikator napajeni zhasne a displej
prejde do pohotovostniho rezimu.
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Spofi¢ obrazovky

Vypnuto / Pomalu / Rychle

Pokud je po urcitou dobu detekovan staticky obraz,
funkce spofice obrazovky ztlumi obrazovku, aby
ochranila panel pred vypalenim obrazu. PFi detekci
pohyblivého obrazu monitor obnovi jas na predchozi
pracovni Uroven. Vychozi nastaveni je Pomalu a mUze
byt zménéno na Rychle, aby se spofic obrazovky
aktivoval dfive. Dlrazné doporucujeme vzdy zapnout
spofi¢ obrazovky v rezimu Pomalu nebo Rychle, aby
byla obrazovka chranéna. Doporucuje se rovnéz
nastavit vase zafizeni tak, aby pouzivalo spofic
obrazovky.

Ochrana log

Vypnuto/1/2/3/4

Pokud je na obrazovce detekovano vice statickych

log, doporucuje se zapnout ochranu log; ktera ztlumi
obrazovku, aby ochranila panel pred vypalenim obrazu
v mistech, kde jsou loga detekovana.

Okrajovy ztlumovac

Vypnuto/1/2/3/74

Pro specialni poméry stran, které obsahuji cerné
oblasti v ramu obrazovky nebo rozdélenou obrazovku,
mUze funkce okrajového ztlumovace automaticky
detekovat a ztlumit jas specifickych oblasti s vyraznym
rozdilem Urovni jasu.

Zeslabovac hlavniho
panelu

Vypnuto/1/2/3/4

Technologie Zeslabovac hlavniho panelu snizi jas

oblasti hlavniho panelu na obrazovce. V oblastech
mimo hlavni panel nebudou zaznamenany zadné
zmény jasu.

Tepelna ochrana

Vypnuto / Zapnuto

Pokud teplota monitoru prekroci 60 stupnu Celsia,
funkce Tepelna ochrana automaticky sniZi jas
obrazovky, aby byla zajisténa spravna disipace tepla.
Doporucuje se tuto funkci na monitoru aktivovat.
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Nastaveni

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu

Auto /HDMI1/HDMI2 / DP

Vyberte zdroj vstupniho signalu.

PFipomenuti prestavky

Vypnuto / Zapnuto

Pfipomenuti prestavky, pokud uzivatel pracuje
nepretrzité déle nez 1 hodinu.

Casovac vypnuti 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnuti DC.
DDC/CI Ne / Ano Zapnout/Vypnout podporu DDC/CIL.
Reset Ne / Ano

Obnovit menu na vychozi nastaveni.
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Zvuk

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost 0-100

Nastaveni hlasitosti.

Ztlumit

Vypnuto / Zapnuto

Ztlumit zvuk.
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Nastaveni OSD

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Prahlednost 0-100 Nastavit prihlednost OSD.
Hor‘|zonta|n| 0-100 Nastavit horizontalni pozici OSD.
pozice

Vertikalni pozice | 0-100

Nastavit vertikalni pozici OSD.

Casovy limit 5-120

Nastavit casovy limit OSD.
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Informace

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Model Name XXXXX
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

Audio Serial Number XXXXXXXX

0SD Setup Time after Pixel Refresh

Information Pixel Refresh Counts
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LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného vykonu Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova

Probiha obnova pixeld

Blikajici bila (1 sekunda zapnuto / 1 sekunda
vypnuto)

Porucha OLED panelu

Blikajici oranzova (1 sekunda zapnuto / 1
sekunda vypnuto)

Rezim vypnuti

Indikator nenf rozsvicen.
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Reseni problému

Problémy

MozZna fesenf

Indikator napajeni neni
rozsvicen.

# Zkontrolujte, zda je napajeni zapnuto.

# Zkontrolujte, zda je napajeci kabel pfipojen.

Indikator napdjent sviti, ale na
displeji se nezobrazuje zadny
obraz.

# Zkontrolujte, zda je pocitac zapnuty.
# Zkontrolujte, zda je graficka karta v pocitaci spravné zasunuta.
& Zkontrolujte, zda je signalni kabel displeje spravné pripojen k pocitadi.

& Zkontrolujte zastrcku signalniho kabelu displeje a ujistéte se, ze zadné piny
nejsou ohnuté.

# Sledujte indikator pfes klavesu Caps Lock na klavesnici pocitace, abyste
potvrdili, zda pocitac pracuje.

Na displeji neni obraz, ale
indikator napdjeni blika
oranzové

# OLED panel nefunguje spravné a selhava. Vyhledejte radu u servisniho
oddéleni AOC.

Nedodrzeni funkce plug-to-use.

# Zkontrolujte, zda je funkce plug-to-use podporovana.

# Zkontrolujte, zda adaptér podporuje funkci plug-to-use.

Obraz je tmavy.

= Upravte jas a kontrast.

Obraz se tfese nebo je zvinény.

=V okoli mohou byt elektrické pfistroje a zafizeni, kterd zpUsobuji elektronické
rusent.

Na obrazovce se zobrazuje
,signalnf kabel nenf k dispozic
nebo ,zadny signal”.”

HA

# Zkontrolujte, zda je signalnf kabel spravné pfipojen.
# Zkontrolujte, zda neni poSkozeny pin zastrcky signalniho kabelu.

= Funkce Obnova pixelt mUze byt aktivovdna a spusténa v menu displeje za
Ucelem odstranéni vzniklého vypaleni obrazu. Opakované spusténf této funkce
mUze prinést zadouci efekt zobrazeni obrazu. Pro dalsi pokyny tykajici se udrzby
obrazovky se obratte na UZivatelskou pfirucku na oficidlnich webovych strankach.

Displej zobrazuje ,neplatny
vstup”.

® Zkontrolujte, zda neni vas pocitac nastaven v nevhodném rezimu zobrazeni.
Prosim, pfenastavte pocita¢ na rezim zobrazeni uvedeny v podrobnych
uzivatelskych pokynech.

Vypaleni obrazu.

# Na zdkladé charakteristik OLED panelu mdze byt funkce Obnova pixell
aktivovana a spusténa v menu displeje za Ucelem odstranéni vzniklého vypaleni
obrazu. Doporucuje se tuto funkci spustit opakované pro dosazeni zddouciho
efektu zobrazeni obrazu. Pro dalsi pokyny tykajici se Udrzby obrazovky se obratte
na Uzivatelskou pfirucku na oficidlnich webovych strankach.

Predpisy a servis

Prosim, obratte se na informace o predpisech a servisu na www.aoc.com (pro
nalezeni modelu zakoupeného ve vasi zemi a pro informace o predpisech a
servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu Q27G4ZD
Ridicf systém OLED
Panel iditelna velikost obrazu 67,3 cm Uhlopfricka
Roztec pixell 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Barva displeje 1,07 mid. barev!”
Horizontalni rozsah skenovani |30 k~455 kHz
l\/|a><|ma,|n,| horizontalni velikost 590,42 mm
skenovani
ertikalni rozsah skenovani 48~280 Hz
erUkalr/n v/ehkost skenovani 333,72 mm
(maximalni) ]
Opt[nal/m prednastavené 2560 x 1440 @ 60 Hz
rozliseni
Maximalni rozliseni 2560 X 1440 @ 280 HZ
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatnf - —
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 78 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <117TW
Rezim pohotovosti <05W
Normalni provoz 266,21 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (pohotovostni rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla — -
Rezim vypnulti <1,02 BTU/h
Rezim vypnuti (AC vypinac) 0 BTU/h
o Tvo konektoru USB UP/USBx4 (vCetné 1 rychlonabijeni)
Fﬁz'ka;“' ik yp HDMIx2/DisplayPort/sluchatkovy vystup
charakteristiky Typ signalniho kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota — - - -
Nepristupny provoz -25'C~55C
Lo Provozni 10 %~85 % (bez kondenzace)
Prostredi Ihkost — -
Nepfistupny provoz 5 %~93 % (bez kondenzace)
oL Provozni 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vyska

NepFistupny provoz 0m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Poznamka:

[11 Maximalni pocet barev displeje podporovany timto produktem je 1,07 miliardy, pfi¢emz podminky nastaveni jsou
nasledujici (mohou nastat rozdily v disledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet).

(“V": podpora, “\": nepodpora):

Ver, Signs;, HDMI 2.1 DisplayPort 1.4
Gr@[/ 3 v
) e YCbCr420 YCbCr420 YCbCr444

Barevna Sf@y Or/hg[ VCbCra22 YCbCr444 RGB NChCr422 RGB
hloubka

2560x1440@280Hz 10bpc V V V V
2560x1440@280Hz 8bpc V V V V
2560x1440@240Hz 10bpc V \% V \%
2560x1440@240Hz 8bpc \ \ \ \
2560x1440@200Hz 10bpc \ \ \ \%
2560x1440@200Hz 8bpc \ \ \Y, Vv
2560x1440@165Hz 10bpc V V V V
2560x1440@165Hz 8bpc V V V V
2560x1440@144Hz 10bpc V \% V \%
2560x1440@144Hz 8bpc \ \ \ \
2560x1440@60Hz 10bpc \ \% \ \%
2560x1440@60Hz 8bpc V V V V
Nizké rozliseni 10 bpc \ Vv \ \
Nizké rozliseni 8 bpc \Y V \Y \Y

Poznamka:

1) Pro grafickou kartu NVIDIA® se doporucuje Display Port. Pro grafickou kartu AMD® Ize pouzit HDMI nebo Display
Port.

2) Pro dosazeni QHD 240Hz/280Hz pri vstupu signalu DP1.4 musi byt pouzita graficka karta podporujici DSC. Pro
informace o podpore DSC se obratte na vyrobce grafické karty.
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Politika vad pixelt monitorovych paneli AOC

uplatriujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné vady pixell nebo subpixeld na monitorovych panelech pouzivanych v
monitorech jsou nékdy nevyhnutelné.

Z4dny vyrobce nemUze zarucit, Ze véechny panely budou bez vad pixel(l, aviak AOC zarucuje, Ze jakykoli monitor s
nepfrijatelnym poctem vad bude v zaruce opraven nebo vyménén. Toto upozornéni vysvétluje rlizné typy vad pixell a
definuje prijatelné drovné vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné uplatnit opravu nebo vyménu v ramci zaruky, musi pocet
vadnych pixeld na monitorovém panelu prekrocit stanovené pripustné limity. Napfiklad nesmi byt vadnych vice nez
0,0004 % subpixell na monitoru.

Spolecnost AOC navic stanovuje prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vad pixel0, které jsou
vyraznéji viditelné nez ostatni. Tato politika plati celosvétove.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixell v zdkladnich barvach cervené, zelené a modré. Mnoho pixell
dohromady tvofi obraz. Kdyz jsou vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spolecné vytvareji jeden
bily pixel. Kdyz jsou vSechny zhasnuty, tfi barevné subpixely spolecné vytvareji jeden Cerny pixel. Jiné kombinace
rozsvicenych a zhasnutych subpixell se zobrazuji jako pixely v jinych barvach.

Typy vad pixelt

Vady pixeld a subpixell se na obrazovce projevuji rznymi zpUsoby. Existuji dvé kategorie vad pixell a v kazdé kategorii
nékolik typl vad subpixel.

Defekty jasnych bod

Defekty jasnych bodd se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené nebo ,zapnuté”. Jasny bod je
tedy subpixel, ktery vynikd na obrazovce pfi zobrazeni tmavého vzoru. Existuji nasledujici typy defektl jasnych bodd.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialova
- Cerveny + Zeleny = Zlut

- Zeleny + Modry = Azurova (svétle modra)
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TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt o vice nez 50 % jasnéjsi nez sousedni body, zatimco zeleny svétly bod je o0 30
% jasnéjsi nez sousedni body.

Vadné cerné body

Vadné cerné body se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté”. To znamena, ze tmava
tecka je subpixel, ktery na obrazovce vynika, kdyz monitor zobrazuje svétly vzor. Toto jsou typy vad Cernych tecek.

Blizkost vad pixelt

Protoze vady pixell a subpixel( stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt vyraznéjsi, AOC stanovuje také
tolerance pro blizkost vad pixelQ.

Tolerance vad pixelt
Aby bylo moZné uplatnit opravu nebo vyménu z ddvodu vad pixell béhem zaru¢ni doby, musi mit monitorovy panel v

monitoru AOC vady pixell nebo subpixell prekracujici tolerance uvedené v online manualu.

DEFEKTY JASNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 0

2 sousedni rozsvicené subpixely 0

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily 0

pixel)

Vzdalenost mezi dvéma defekty jasnych bodl* | N/A
Celkovy pocet defektl jasnych bodl viech typl | O

DEFEKTY CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 tmavy subpixel 5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely 2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely 1 nebo méné
Vzdalenost mezi dvéma vadnymi cernymi =5mm

body*

Celkovy pocet vadnych cernych bodd viech 5 nebo méné

typl

CELKOVE VADNE BODY PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet vadnych svétlych nebo cernych
bodd vSech typl
Poznamka

*:1 nebo 2 sousedici vady subpixel = 1 vada tecky.

5 nebo méné
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Prednastavené rezimy displeje

STANDARD ROZLISENI (+1Hz) FR‘;?(SSI\TSE" (':'(flz) SVAH OW;:;EKVENCE
640x480@60HzZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60HzZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
Yo 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60HZ 67.5 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 231.555 144.002
QAP 2560x1440@165Hz 242.551 165
2560x1440@200Hz 294 200
2560X1440@240Hz 385.92 240
2560x1440@280Hz 450.24 280
1280X1440@60Hz 89.45 59.913
1280x1440@75Hz M.972 74.998
1280x1440@100Hz 1493 100
PBP 1280x1440@120Hz 179157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@165Hz 246.347 165.002
MAC REZIMY
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49725 7455
IBM REZIMY
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Poznamka: Podle standardu VESA mUzZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) rznych operacnich systém(
a grafickych karet dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto

produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim skute¢nym produktem.
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Prifazeni pinu

Thnnf

19pinovy kabel barevného signalu displeje

EE’SIO Nazev signalu E!'SIO Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
pinu pinu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC zem

2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS hodiny + 18. +5V Napajeni

3. TMDS Data 2- . TMDS Hodinovy stin 19. Detekce Hot Plug
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-

5. TMDS Data 1 stin 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14, Saefzég‘é%"éno (NC.na

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data 0O stin 16. SDA

L .
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 B8 g 4 2
1 1

20pinovy kabel barevného signalu displeje

Cislo pinu Nazev signélu Cislo pinu Nazev signalu
1. ML _Lane 3 (n) 1. GND

2 GCND 12. ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13. KONFIG1

4, ML_Lane 2 (n) 14. KONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6 ML _Lane 2 (p) 16. GND

7 ML Lane 1 (n) 17. AUX_CH(n)

8 GND 18. Detekce Hot Plug
9 ML _Lane1 (p) 19. Navrat DP_PWR
10. ML _Lane O (n) 20. DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dalsi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kandl zaloZzeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze pozadovat informace EDID
pres kanal DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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